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ASE STUDY

Pilotaz kursu Microsoft
Al Fluency w szkotach
z wykorzystaniem
systemu Classwise



Przedmiot pilotazu

Microsoft we wspodtpracy z marka Classwise stworzyt kurs o sztucznej inteligencji dla szkét
podstawowych i sSrednich, ktéry pomaga uczniom lepiej rozumiec, czym jest Al i jak madrze
wykorzystywac jg w nauce, codziennym zyciu i przysztej pracy. Kurs zawiera materiaty video,
zadania do dyskusji oraz quizy, a catosc jest dostepna na platformie Classwise.

Cel pilotazu

Celem pilotazu byto przetestowanie przygotowanego kursu i mozliwosci wdrozenia
go w warunkach szkolnych z uzyciem platformy Classwise — zaréwno od strony technicznej,
jak réwniez dydaktyczne;.

Ocenie poddano nastepujace kwestie:

« czy format kursu jest zrozumiaty i atrakcyjny dla ucznidw,

- czy infrastruktura, ktérg dysponujg szkoty umozliwia prowadzenie tego typu zajec,
+ jak nauczyciele radza sobie z jego prowadzeniem,

- informacje o barierach i dobrych praktykach, ktére pomoga dopracowac
kurs przed dalszym skalowaniem programu.

6 Czas trwania pilotazu: 5 tygodni (17 maj - 20 czerwiec 2025)

;I Sposdb realizacji: Zajecia z przedmiotu informatyka



Uczestnicy pilotazu

W ramach pilotazu przetestowalismy pierwszg wersje kursu w trzech szkotach:

Szkota Podstawowa nr 36 w todzi
9 Ambasador wdrozenia: Lidia Aparta
Liczba ucznidéw biorgcych udziat w zajeciach: 89

Szkota Podstawowa nr 39 w Gdyni
9 Ambasador wdrozenia: Beata Chojnowska-Gasiorek
Liczba ucznidéw biorgcych udziat w zajeciach: 73

Zespot Szkét Technicznych im. Tadeusza Kosciuszki w Radomiu
9 Ambasador wdrozenia: Adam Rudnicki
Liczba ucznidow biorgcych udziat w zajeciach: 47

o W catym pilotazu wzieto udziat tgcznie 209 ucznidw.
. W kazdej placowce zajecia koordynowane byty przez
Z O 9 Ambasadora Wdrozenia nalezgcego do spotecznosci
.

.. Microsoft Innovative Educator (MIE) Expert.
uczniow



Przebieg zajec
Zajecia byty realizowane w oparciu o gotowy scenariusz lekcji, obejmujacy:

« wprowadzenie do tematu w oparciu o dyskusje nt. przyktaddw z zycia codziennego,

« wyjasnienie kluczowych zagadnien i terminologii, jakie pojawia sie na tych zajeciach,

« wspolne ogladanie filmu omawiajgcego konkretne obszary Al (2-4 min)

- dyskusja pogtebiajgca tresci zawarte w filmie, upewnienie sie, ze uczniowie dobrze zrozumieli
przekaz i terminologie,

- quiz sktadajacy sie z 4 pytan,

« podsumowanie najwazniejszych zagadnien do zapamietania.

Wszystkie elementy i materiaty niezbedne do

przeprowadzenia zajec, osadzone sa na platformie Classwise,
w postaci jednej ptynnej prezentacji zawierajacej zaréwno
statyczne slajdy, materiaty wideo oraz modut do quizow

z wykorzystaniem urzadzen dla uczniéw (Classpaddw).



Wybrane tematy na potrzeby pilotazu

Ze wzgledu na ograniczenia czasowe i mozliwosci szkot, na potrzeby pilotazu wybrano
10 najwazniejszych tematow z catego przygotowanego kursu. Sa to:

—_—

Czym jest sztuczna inteligencja?

Inteligencja kontra wiedza etny kurs
Czy dane sg wszechobecne? zawiera 44
Sztuczna inteligencja w akcji tematy lekcyjne
Czym jest generatywna sztuczna inteligencja?

Wizualizuj przy uzyciu sztucznej inteligencji — od tekstu do obrazu

Generatywna sztuczna inteligencja otwiera przed nami nowe mozliwosci

Krytyczne myslenie
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Korzystanie ze sztucznej inteligencji w sposob odpowiedzialny: Najlepsze praktyki

10. Wptyw sztucznej inteligencji na rynek pracy

Przyktadowe wyniki zrozumienia tematow przez uczniow

TEMAT SR. WYNIKOW
Czym jest generatywna sztuczna inteligencja? 81,25%
Krytyczne myslenie 73,48%
Czym jest sztuczna inteligencja? 69,59%
Sztuczna inteligencja w akcji 66,86%
Generatywna sztuczna inteligencja otwiera przed nami nowe mozliwosci 66,25%

Jako gtéwny wskaznik referencyjny przyjmuje sie srednig OECD w ramach testow PISA,
ktdre wskazujg, ze Sredni wynik w nauce ucznidw w Europie wynosi 47-50%.

W wiekszosci krajow europejskich uczniowie uzyskuja srednie oceny mieszczace sie
w przedziale 60-80% (przeliczane z krajowych systemdw oceniania).

W ramach zajec¢ pilotazowych, uczniowie osiggneli wysokie srednie wyniki, przekraczajgce
65% poprawnych odpowiedzi, co wskazuje na dobre zrozumienie materiatu przez ucznidéw.
Najwyzsze wyniki zostaty osiggniete w temacie ,,Czym jest generatywna sztuczna inteligencja?”
(81,25%), a tuz za nim uplasowaty sie ,Krytyczne myslenie” (73,48%) i ,Czym jest sztuczna
inteligencja?” (69,59%).

Wyniki te potwierdzaja, ze kurs jest nie tylko przystepny oraz stanowi efektywng metode
przekazywania wiedzy o Al i rozwijaniu kompetencji poznawczych ucznidéw.



Wyzwania i obserwacje

Brak podstawowej wiedzy wsrod uczniow o narzedziach Al: Uczniowie w wiekszosci nie
znali ani nie rozumieli sposobu funkcjonowania Al ani jej praktycznego zastosowania w zyciu
codziennym. Starsi uczniowie wiedzieli czym jest ChatGP, jednak identyfikowali go raczej z
nowym typem wyszukiwarki internetowej.

Potrzeba réznicowania poziomu trudnosci dla réznych etapéw edukacji: obecna wersja
zostata dobrze odebrana, ale pojawita sie potrzeba wprowadzenia dwdch poziomdw
trudnosci - standardowej dla szkdt srednich oraz zredukowanej, uproszczonej dostosowanej
do poziomu szkoty podstawowej.

Wyzsze zaangazowanie uczniow niz w trakcie tradycyjnych zajec: metodologia przyjeta

do prowadzenia zajec spotkata sie z bardzo pozytywnym odbiorem uczniéw. Zarowno krdtka
forma materiatow wideo oraz aktywne udzielanie odpowiedzi z elementami grywalizacji
zwiekszyto autentyczne zaangazowanie uczniow w trakcie zajec¢, motywacje

do wspdtzawodnictwa a takze skupienie na tresci.

o

Uczniowie wielokrotnie sygnalizowali che¢ powtodrzenia takiej formy zajec
w przysztosci. Wykorzystanie Classpaddw wzbudzito silne skojarzenia z graniem
w gry i wptyneto na atrakcyjne postrzeganie przeprowadzonych aktywnosci.



« Wysokie zadowolenie nauczycieli z pracy z Classwise: nauczyciele bioragcy udziat
w pilotazu podkreslali, ze narzedzie znaczgco usprawnia organizacje lekcji, oszczedza czas
i podnosi ich atrakcyjnosc. Szczegdlnie doceniono szybkos¢ podigczenia i uruchomienia
urzadzen, gotowe scenariusze i automatyczne zliczanie oraz podsumowywanie wynikdw,
bez potrzeby recznego sprawdzania testow.

Z perspektywy dydaktycznej, nauczyciele
zwracali uwage na wysoki poziom
aktywizacji uczniow oraz natychmiastowa
informacje zwrotna, ktdra pozwala na
biezaco reagowac na potrzeby klasy.

W niektdrych szkotach zauwazono tez
poprawe dyscypliny i skupienia ucznidéw
na lekcji, wynikajaca z petnego
zaangazowania w interaktywne c¢wiczenia.

W informacji zwrotnej silnie wyeksponowano
fakt, iz Classpady z powodzeniem pozwolity
zastgpic telefony czy komputery, ktdre czesto
rozpraszajg uczniow na lekcji. W odroznieniu
od aplikacji obstugiwanych na smartfonach,
Classpady pozwalajg skupic sie wytgcznie

na zadaniu, eliminujac pokuse przeskakiwania
miedzy aplikacjami czy korzystania z internetu.




« Silnie zréznicowana infrastruktura w szkotach: Dwie placéwki prowadzity zajecia w
stosunkowo nowoczesnych pracowniach komputerowych, wyposazonych w tablice
interaktywna i stacje komputerowe dla kazdego ucznia. Jedna ze szkot realizowata zajecia
w niezmodernizowanej klasie, nieposiadajacej dostepu do nowoczesnych technologii.

Mimo tego faktu, nauczyciel bez zadnego problemu przeprowadzit lekcje, korzystajgac z rzutnika
podtgczonego do komputera. Nie zauwazono réznicy w wynikach osigganych przez uczniow
pracujgcych w innych srodowiskach szkolnych.




Whioski koncowe i plany na przysztosc

NNIOSEK GLOWNY:

Pilotaz potwierdzit wysoka potrzebe fundamentalnej edukacji

dotyczacej Al zarédwno na poziomie szkoty podstawowej oraz sredniej.

KWESTIE PODDANE OCENIE

Czy format kursu jest
zrozumiaty i atrakcyjny
dla uczniow?

Czy infrastruktura,
ktora dysponuja szkoty
umozliwia prowadzenie
tego typu zajec?

Jak nauczyciele radza sobie
Z jego prowadzeniem?

Informacje o barierach

i dobrych praktykach,
ktdre pomoga dopracowac
kurs przed dalszym
skalowaniem programul.

OCENA

Tak. Jak wskazujg wyniki osiggane przez uczniow kurs byt
przystepny i wysoce zrozumiaty.

Format zajec prowadzony z wykorzystaniem grywalizacji,
szybkiej informacji zwrotnej i prostych urzadzen okazaty sie
silnie angazujace i atrakcyjne dla uczniow. Kurs wywotuje duze
zainteresowanie u ucznidw, co daje nadzieje na faktyczny
rozwoj kompetencji cyfrowych i krytycznego myslenia.

Tak. Pomimo zréznicowanego i czasami przestarzatego sprzetu,
wszystkie szkoty przeprowadzity zajecia bez problemdw,
0siggajac przy tym podobne wyniki.

Bardzo dobrze. Zaden prowadzacy nie wskazywat istotnych
barier, ani po stronie technologii ani po stronie dydaktycznej.

Wysoce ocenili jakos¢ gotowych materiatdow oraz tatwosc
uruchomienia systemu.

Bariery jakie nalezy zaadresowad: rézny poziom sprzetu;
potrzeba niezaleznych sciezek dla roznych etapéw edukaciji.

Dobre praktyki: zastosowanie krotkiej formy video w potaczeniu
z grywalizacja (quizy). Gotowe scenariusze dla nauczycieli.



Na podstawie pilotazu zaplanowano:

Wprowadzenie dwdch sciezek kursu, ze wzgledu na potrzebe zréznicowania tresci
1 pod katem wieku i poziomu edukacyjnego uczniéw. W planach znajduje sie

wdrozenie sciezki uproszczonej dla ucznidw klas 5—-8 szkoty podstawowej,

na podstawie sciezki standardowej dla szkot ponadpodstawowych.

2 Rozbudowanie quizéw sprawdzajgcych wiedze z danego obszaru
dla wszystkich dostepnych tematow.

3 Wdrozenie materiatu podsumowujacego poszczegodlne etapy tematyczne
w ramach sciezek, w formie quizu lub gry edukacyjnej.

Utrzymanie niskiego progu technologicznego, aby pomimo bardzo réznych

4 warunkow infrastrukturalnych, wszystkie szkoty byty w stanie przeprowadzic¢ zajecia
bez problemdéw. Jednym z kluczowych zatozen dalszego rozwoju bedzie utrzymanie
kompatybilnosci z przestarzatym sprzetem.



