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Matematyka 
Przykład 1 - Podstawowe operacje matematyczne (Czy wynik jest 
poprawny?)  
Szkoła Podstawowa  
 
Wszyscy uczniowie stoją przed ekranem, na którym pojawia się pytanie - czy 
wynik dodawania / odejmowania jest poprawny. Odpowiedź prawda/fałsz. 
 

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Testujemy Classwise. Wszystko działa, podłączanie prościzna. Aplikacja prowadzi 
krok po kroku. Po chwili akcja z emocjami. Na razie robiłam z liczeniem Prawda 
Fałsz. Mam klasę drugą. Dzieci bez problemu sobie radzą z padami, wiedzą jak 
trzymać, sprawdzają system kolorów i grafiki na swoim padzie i na ekranie. Będę 
testować kolejne możliwości tego narzędzia.  



 

Przykład 2 - Zaawansowane operacje matematyczne (wskaż wynik) 
Zespół Szkół i Placówek Specjalnych 
 
Wszyscy uczniowie dokonują obliczeń w pamięci i podają swoją odpowiedź, a 
następnie wybrany uczeń, analizuje krok po kroku działania matematyczne na 
głos, aby wspólnie zrozumieć tok postępowania. 
Pełna relacja z zajęć (zdjęcia i wideo) na Facebooku: link 
  

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Dzięki quizom, które uczniowie nie tylko rozwiązywali, ale też SAMI tworzyli 
(często z pomocą sztucznej inteligencji AI), lekcje zmieniły się w pełne emocji 
pojedynki na wiedzę. 
Nauka + rywalizacja + świetna zabawa = pozytywne emocje i konkretna dawka 
wiedzy! 
  

https://www.facebook.com/pzsipsboleslawiec/posts/pfbid02rzgA7nwaHomT454i6ZED36nntS5Upy4HSBcCeYQKx8jKirtNN2nYootMJkDQNULol


 

Przykład 3 - Praca indywidualna w zeszycie - podaj wynik Twoich obliczeń 
Zespół Szkół Ogólnokształcących 
 
Uczniowie realizują zadania matematyczne, a po obliczeniu wyniku podają 
odpowiedź poprzez Classpady. 
 

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Classwise sprawdza się szczególnie dobrze na zajęciach powtórkowych oraz 
podczas wprowadzania nowych tematów z wykorzystaniem krótkich zadań 
sprawdzających rozumienie. Element rywalizacji i tempo pracy z Classpadami 
motywują uczniów do aktywnego udziału w lekcji, nawet tych mniej 
zaangażowanych na co dzień. 
 

  



 

Nauka programowania 
Przykład - podstawy programowania z Robotem Photon 
Szkoła Podstawowa z Oddziałami Integracyjnymi  
 
Uczniowie analizują wyświetlony na ekranie fragment kodu oraz odpowiadają na 
pytania dotyczące jego działania. Muszą ocenić, czy przedstawiony wynik lub 
grafika odpowiada poprawnemu wykonaniu programu. Odpowiedzi udzielają za 
pomocą Classpadów 
 

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Testujemy Inteligentną Klasę. Moim uczniom i mnie bardzo ten gadżet przypadł 
do gustu.  
1. Intuicyjna obsługa, w tym bardzo łatwe tworzenie zasobów. Może Cię wspomóc 
AI. 



 

2. Każde dziecko pracuje i Ty możesz sprawdzić umiejętności wszystkich dzieci 
na jednej lekcji (warunek - musisz utworzyć klasę)  
3. Aplikacja podsumuje i pokaże wynik procentowy dla każdego ucznia. 
4. Dla uczniów świetna zabawa i mnóstwo emocji. 
5. Pasuje do każdego przedmiotu i każdej klasy.  



 

Sztuczna inteligencja 
Przykład 1 - podstawy sztucznej inteligencji w szkołach podstawowych 
Szkoła Podstawowa  
 
Microsoft we współpracy z marką Classwise stworzył kurs o sztucznej inteligencji 
dla szkół podstawowych i średnich, który pomaga uczniom lepiej rozumieć, czym 
jest AI i jak mądrze wykorzystywać ją w nauce, codziennym życiu i przyszłej pracy. 
Kurs zawiera materiały video, zadania do dyskusji oraz quizy, a całość jest 
dostępna na platformie Classwise. 

 



 

 

Komentarz nauczyciela: 
Classpady z powodzeniem pozwoliły zastąpić telefony czy komputery, które 
często rozpraszają uczniów na lekcji. W odróżnieniu od aplikacji obsługiwanych 
na smartfonach, Classpady pozwalają skupić się wyłącznie na zadaniu, 
eliminując pokusę przeskakiwania między aplikacjami czy korzystania z 
internetu. 
 

 
  



 

Przykład 2 - sztuczna inteligencja w szkołach średnich 
Zespół Szkół Technicznych  
 
Zajęcia były realizowane w oparciu o gotowy scenariusz lekcji, obejmujący: 

● wprowadzenie do tematu w oparciu o dyskusję nt. przykładów z życia 
codziennego, 

● wyjaśnienie kluczowych zagadnień i terminologii, jakie pojawią się na tych 
zajęciach, 

● wspólne oglądanie filmu omawiającego konkretne obszary AI (2-4 min) 
● dyskusja pogłębiająca treści zawarte w filmie, upewnienie się, że uczniowie 

dobrze zrozumieli przekaz i terminologię, 
● quiz składający się z 4 pytań, 
● podsumowanie najważniejszych zagadnień do zapamiętania. 

 

 
 

Komentarz nauczyciela: 
Metodologia przyjęta do prowadzenia zajęć spotkała się z bardzo pozytywnym 
odbiorem uczniów. Zarówno krótka forma materiałów video oraz aktywne 
udzielanie odpowiedzi z elementami grywalizacji zwiększyło autentyczne 
zaangażowanie uczniów w trakcie zajęć, motywację do współzawodnictwa a 
także skupienie na treści.  



 

Język angielski 
Przykład 1 - podstawowe słownictwo oraz czasy 
Zespół Szkół Ogólnokształcących  

 

Uczniowie zapoznają się ze słownictwem, korzystając z podręczników lub 
prezentacji wyświetlanej na ekranie w aplikacji Classwise. Następnie, 
odpowiadając na pytania w formie quizu, sprawdzają swoją znajomość nowych 
wyrazów, wybierając właściwe odpowiedzi na swoich Classpadach. 
 

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Platforma Classwise pozwala na szybkie przeprowadzanie quizów, głosowań, 
sprawdzianów czy interaktywnych zadań z natychmiastową informacją 
zwrotną. Uczniowie chętnie angażują się w tego typu zajęcia, a nauczyciel może 
na bieżąco analizować odpowiedzi i dostosowywać tok lekcji. Interfejs jest 
intuicyjny, a tworzenie materiałów edukacyjnych nie wymaga specjalistycznej 
wiedzy technicznej. 
 
 
 
 
 



 

Szkoła Podstawowa  

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Classwise to bardzo ciekawe narzędzie do pracy interdyscyplinarnej. Szybkość 
pracy zestawu pozwala w pełni wykorzystać czas pracy na lekcji. Classpady 
ładują się szybo i działają bez zarzutów.  
 
 
  



 

Przykład 2 - Lekcja języka angielskiego z wykorzystaniem nowoczesnej 
technologii 
Szkoła Podstawowa  
 
Po prezentacji kilku slajdów z materiałem dydaktycznym, nauczycielka 
wprowadza krótkie gry sprawdzające zrozumienie omawianych treści. Takie 
podejście sprawia, że zajęcia stają się bardziej angażujące i atrakcyjne dla 
uczniów, jednocześnie umożliwiając nauczycielowi bieżące monitorowanie 
postępów każdego z nich. 

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Szczególnie wartościowym aspektem aplikacji jest możliwość wykorzystania 
przygotowanych zadań w formie krótkich kartkówek na kolejnych zajęciach. 
Automatyczne generowanie wyników znacznie usprawnia proces oceniania - 
nauczycielowi pozostaje jedynie wpisanie ocen do e-dziennika. Uczniowie 
chętniej angażują się w proces uczenia się, a nauczyciel zyskuje narzędzia do 
efektywnego zarządzania klasą i monitorowania postępów każdego ucznia. 
 
 
  



 

Przykład 3 - Konkurs ,,Holidays in English-speaking countries” 
Szkoła Podstawowa  
 
Classwise sprawdza się również jako narzędzie do organizacji konkursów 
językowych, co udowodniła nauczycielka SP w Margoninie, przygotowując 
wydarzenie z okazji Dnia Języka Angielskiego. Konkurs zatytułowany „Holidays in 
English-speaking countries” skierowany był do uczniów klas IV, który miał na celu 
sprawdzenie umiejętności językowych uczestników, ale także poszerzenie ich 
wiedzy o kulturze i tradycjach krajów anglojęzycznych. W rywalizacji wzięło udział 
11 uczniów.  

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Jedną z największych zalet wykorzystania technologii Classwise podczas 
konkursu była natychmiastowa dostępność wyników. Po zakończeniu 
grywalizacji, aplikacja automatycznie wyłoniła zwycięzców, którzy zdobyli 
najwięcej punktów. Dzięki temu cały konkurs, wraz z ogłoszeniem wyników i 
wręczeniem dyplomów oraz nagród, udało się przeprowadzić w ciągu zaledwie 
45 minut. Przygotowanie konkursu w aplikacji było szybkie i łatwe, a uczniowie 
nie musieli czekać na wyniki, co dodatkowo zwiększyło atrakcyjność wydarzenia. 
 
  



 

Przykład 4 - Konkurs wiedzy „London Quiz” dla klas VI i VII 
Szkoła Podstawowa  
 
W ramach projektu „London Week” zorganizowano konkurs wiedzy o Londynie z 
udziałem 28 uczniów klas VI i VII. Uczestnicy przygotowywali się samodzielnie, 
korzystając z multimedialnej prezentacji stworzonej w Canvie, a następnie brali 
udział w quizie wiedzy z użyciem Classwise. Takie rozwiązanie zapewniło równe 
szanse oraz zachęciło do samodzielnej nauki. 

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Cały konkurs, podobnie jak poprzedni, udało się sprawnie przeprowadzić w ciągu 
zaledwie 45 minut. Jest to znacząca oszczędność czasu w porównaniu do 
tradycyjnych metod organizacji konkursów, które często wymagają 
długotrwałego sprawdzania prac i obliczania wyników. Automatyzacja tych 
procesów pozwala na efektywniejsze wykorzystanie czasu zarówno nauczycieli, 
jak i uczniów, a także na szybkie uzyskanie informacji zwrotnej, co jest istotnym 
elementem procesu uczenia się. 
 
 

 

  



 

Edukacja zdrowotna 
Przykład - lekcje o gotowaniu 
Szkoła Podstawowa  
 
Uczniowie zdobywają wiedzę poprzez prezentacje, a następnie, biorąc udział w 
quizach, poznają sposoby przygotowywania zdrowego pożywienia. Dzięki takiej 
formie nauki łączą teorię z praktyką i rozwijają świadomość zdrowego stylu życia. 
 

 
 

  



 

Język ojczysty 
Przykład 1 - Powtórzenie lektur 
Szkoła Podstawowa  
 
Nauczyciel za pomocą quizu sprawdza ile dzieci zapamiętały z lekcji i omawianej 
lektury. 
 

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Dzieci uwielbiają pracę z padami podczas lekcji!! To fantastyczne zakończenie 
każdego dnia naszej pracy! Dziś była Dziewczynka z zapałkami 
 
 
  



 

Przykład 2 - Podstawy gramatyki 
Niepubliczna Szkoła Podstawowa  
 
Wszyscy uczniowie powtarzają materiał z zakresu gramatyki i podają swoją 
odpowiedź. Trudniejsze zagadnienia są omawiane wspólnie z nauczycielem, co 
pozwala na lepsze zrozumienie i utrwalenie materiału. 
 

 

 
 



 

Komentarz nauczyciela: 
Powtarzamy materiał z classpadami. To inny wymiar pracy, nauki i współpracy. 
 
Szkoła Podstawowa 
Podobny sposób pracy zastosowała jedna z nauczycielek na Litwie, 
przeprowadzając z uczniami quizy dotyczące dopełniaczy w języku litewskim. 
 

 
 
Komentarz nauczyciela:  
Podczas lekcji dzieci szalały z radości, gdy okazało się, że wszyscy odpowiedzieli 
prawidłowo 
 
  



 

Przykład 3 - Opracowanie lektury 
Szkoła Podstawowa  
 
Opracowanie lektury “Mania, dziewczyna inna niż wszystkie” odbywało się z 
wykorzystaniem Classwise. Od strony 32 uczniowie samodzielnie czytali w domu 
po trzy rozdziały, nauczycielka czytała także fragmenty w klasie. Dzięki temu 
dzieci zdobyły sporo wiedzy o Marii Skłodowskiej-Curie. Aby urozmaicić 
omawianie lektury, wykorzystana została gra edukacyjna poświęcona tej wybitnej 
postaci. 
 

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Spróbowaliśmy gry - Milionerów. Jestem zadowolona, bo wygrała moja trudna 
autystka. Musielibyście widzieć jej uśmiech. Zostanie ze mną już na zawsze na 
szare dni. 

  



 

Przyroda 
Przykład 1 - Wprowadzenie i powtórka z przyrody 
Szkoła Podstawowa  
 
Uczniowie utrwalali wiadomości o ptakach zimujących w Polsce i sprawdzali 
swoją wiedzę w quizie oraz rywalizowali ze sobą w grze - Pojedynek Intelektów 

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Lekcje z Inteligentną Klasą to zajęcia pełne pozytywnych emocji 
 
 
Szkoła Podstawowa im. Tysiąclecia Państwa Polskiego, Elbląg 
Na lekcji zrealizowano temat dostępny w bibliotece aplikacji dot. Komórki 
roślinnej. Lekcja jest podzielona na kilka etapów, dzięki czemu uczniowie mogli 
nie tylko nabyć wiedzę podczas wprowadzenia, ale także utrwalić ją korzystając z 
dostępnych w aplikacji gier. 



 

 

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Inteligentna klasa to ciekawe rozwiązanie, które zaskoczyło mnie gamifikacją 
znanych mi quizów. Losowanie uczestników tak mobilizuje do pracy, że 
uczniowie jednej z klas nie chcieli kończyć lekcji wraz z dzwonkiem na przerwę. 
 
  



 

Przykład 2 - samodzielne przygotowanie prezentacji przez uczniów 
Powiatowy Zespół Szkół i Placówek Specjalnych  
 
Uczniowie mieli za zadanie przygotować krótkie prezentacje. Po krótkim 
instruktażu samodzielnie przygotowywali testy, efektywnie współpracując z AI i 
samodzielnie organizowali edukacyjną rywalizację. 
 

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Fakt, że uczniowie byli w stanie samodzielnie przygotować prezentacje i testy po 
krótkim instruktażu, udowadnia, że mamy do czynienia z intuicyjnym 
rozwiązaniem 
 

  



 

Historia 
Przykład - lekcja o władcach Polski 
Szkoła Podstawowa  
 
Zamiast tradycyjnej kartkówki, został przeprowadzony quiz wiedzy, na podstawie 
którego zostały następnie wystawione oceny z wiedzy o władcach Polski 
 

 

 
 
Komentarz nauczyciela: 
Praca z Inteligentną Klasą jest przyjemnością, a uczniowie bardzo angażują w 
się proces grywalizacji 

  



 

Informatyka 
Przykład - lekcja o bezpiecznym korzystaniu z komputera 
Szkoła Podstawowa  
 
Uczniowie po raz pierwszy testowali Classwise, ucząc się o bezpiecznym 
korzystaniu z komputera oraz historii komputerów. Zagadnienia zostały 
początkowo omówione z uczniami, a następnie został przeprowazony quiz 
wiedzy. 
 

 
 
Komentarz nauczyciela: 
W naszej szkole uczniowie nie korzystają z własnych telefonów podczas lekcji. 
Przy przeprowadzaniu quizów chętnie używaliśmy na szkolnym sprzęcie 
aplikacji takich jak Kahoot czy Quizizz. Wymagało to jednak użycia komputerów 
lub tabletów do logowania się na tych platformach. Classpady okazały się 
świetnym zamiennikiem - są niewielkie, łatwe w obsłudze i błyskawicznie gotowe 
do działania, co idealnie sprawdza się w naszych warunkach.   



 

Wiedza o ruchu drogowym 
Przykład - konkurs wiedzy o bezpieczeństwie w ruchu drogowym 
Szkoła Podstawowa  
 
Classwise posłużył jako platforma do przeprowadzenia konkursu wiedzy o 
bezpieczeństwie w ruchu drogowym. Uczniowie korzystali z aplikacji także 
podczas egzaminu na kartę rowerową. 
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